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2.1 Électricité . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
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1 Mécanique

1.1 Équations du mouvement

Type de mouvement Rectiligne [m] Circulaire [rad]
Accélération a α
Vitesse v ω
Position x; y; z θ

accélération =

{
0 Mouvement uniforme

const. Mouvement uniformément varié

position(temps) =
1

2
accélération2 · (temps− temps0) + vitesse0 · (temps− temps0) + position0

position′′ = vitesse′ = accélération

1.2 Centre de rotation instantané

Intersection entre les perpandiculaires aux trajectoires des extrémités



2 Électronique

2.1 Électricité

– –

×

Q

I t

Q C Charge électrique
I A Intensité
t s Temps

– –

×

P

U I

P W Puissance
U V Tension
I A Intensité

– –

×

P

E t

P W Puissance

E J Énergie
t s Temps



2.2 Logique booléenne

2.2.1 Opérateurs

Nom Équation
Table de

vérité
Symbole Dans un circuit

Oui S = a
a S
1 1
0 0

a
1

S a

Non S = a
a S
1 0
0 1

a
1

S
a

Et S = a · b
b a S
0 0 0
1 0 0
0 1 0
1 1 1

b

a
&

S a a · b

Ou S = a+ b
b a S
0 0 0
1 0 1
0 1 1
1 1 1

b

a
≥ 1

S

a+ b

b

Ou exclusif S = a⊕ b
b a S
0 0 0
1 0 1
0 1 1
1 1 0

b

a
= 1

S Faire
S = a · b+ a · b

Identité S = a⊕ b
b a S
0 0 1
1 0 0
0 1 0
1 1 1

b

a
= 1

S Faire
S = a · b+ a · b

NAND S = a · b
b a S
0 0 1
1 0 1
0 1 1
1 1 0

b

a
&

S Utiliser règles de
Morgan

NOR S = a+ b
b a S
0 0 1
1 0 0
0 1 0
1 1 0

b

a
≥ 1

S Utiliser règles de
Morgan

Table 1: Opérateurs logiques



2.2.2 Règles de calcul

a+ b = a · b

a · b = a+ b

2.2.3 Table de vérité → Équation logique

Technique des sommes de produits

1. Prendre les lignes quand S = 1

2. Pour chaque ligne...

(a) Pour chaque colonne...

Cellule à 1 Prendre variable

Cellule à 0 Prendre variable

(b) Faire le produit de chaque variable ou variable

3. Faire la somme de chaque produit

2.2.4 Exercice d’application

//TODO: faire un truc en LATEX

2.3 Codage

2.3.1 Bases

NB = an−1B
n−1 + an−2B

n−2 + · · ·+ a0B
0



n Longueur du nombre
an caractère Chiffre à la nième position
B Base utilisée

Exemple: 538 en base 10

N10 = 5 · 102 + 3 · 101 + 8 · 100 = 500 + 30 + 8 = 538

2.3.2 L’octal

Chiffres 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

Base 8

Conversions avec le binaire Groupes de 3

2.3.3 L’hexadécimal

Chiffres 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F

Base 16

Conversions avec le binaire Groupes de 4


